Tudor Hushpush
A KVIDDICS EVSZAZADAI

Az Animus Kiado
és a
WizzHard Book
Akombak Koényvek
London, Abszol ut 129./a
k6z6s gondozasaban

A Roxforti Iskolakonyvtar tulajdona

A kolcsonzd
neve - kolcsonzés lejar

0. Wood apritis 9.

B Duscter "“.f“'r ¢“.

M. Flint | fuhning 22.
C. Diggory | w3
A Jelawgon | julivg 43,
E- H e i ana. m?.llﬂ'ﬁl‘ iz,
T. Beot auaguaivhus 34,
5. Fawolt dupiovabery 4§,
E. Bu—ia}r b ben 40,
2. Bl eibben 15,
L. Wamnivabea e 41
3 Comy ol i et bon- £
T. Mel : jewady 22
3 leppev jowmda T4
H . Bulsbeedde Pb-—uq'ﬂ- 9
¥ “I"lll-l'l-h? ;th“-'wld"" AL,
H. f*,“..w e A - o
H Pall o Memaeias 44

Figyelmeztetés: Aki eltépi, szétszakitja, megcsonkitja, 0sszegylri, behaijtja,
olvashatatlanna teszi, elrutitja, 6sszemaszatolja, beszennyezi, dobalja, elejti vagy
barmely egyéb moddon megrongalja ezt a konyvet, illetve nem a megfeleld
ovatossaggal és tisztelettel banik vele, az a télem telhet6 legszornylibb megtorlasra

szamithat.
Irma Cvikker kényvtaros

A kviddics évszazadairdl irtak
Tudor Hushpush szorgalmas kutatomunkaval kincset ér6, mindeddig ismeretlen
informaciokat gyijtott 6ssze a varazslok sportjardl. Konyve lebilincseld olvasmany.
Bathilda Bircsok, A magia torténete c. mi szerzéje

Hushpush minden olvasai igényt kielégit: tanulsagos, egyben szérakoztaté kdnyvet
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Brutus Scrimgeour, A terel6k biblidjanak szerzéje
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Rita Vitrol, Reggeli Proféta

A szerz6rél

Tudor Hushpush a kviddicsjaték elismert szakértdje (és - sajat bevallasa szerint -
fanatikus rajongoja). Szamos kviddics-témaju konyvet irt, melyek koézul a
legjelentésebbek: A Wigtown Wanderers varazslatos jatéka, Az &rult roptd ember
(,Durrbek” Dai Llewellyn életrajza), Gondolatok a gurkérdl - Védekezési stratégiak a
k v [ d d [ Cc S b e n .
Tudor Hushpush, ha nem nottinghamshire-i otthonaban tartézkodik, ott van, ,ahol a
Wigtown Wanderers azon a héten jatszik”. Szabadidejében backgammonozik,
gyakorolja a vegetarianus szakacsmuivészetet és markas antik sepriket gydjt.
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Elész6
A KVIDDICS TORTENETE a legnépszeriibb miivek kozé tartozik a Roxforti
Iskolakonyvtarban. Kényvtarosndénk, Madam Cvikker elmondasa szerint a diakok
napi rendszeresseggel ,mancsoljak, nyalazzak, és minden modon bantalmazzak” a
kotetet - marpedig ez a legnagyobb olvaséi elismerés jele. Hushpush ur konyvében



oromét lelheti mindenki, aki rendszeresen jatszik vagy néz kviddicset, illetve akit
érdekel a tagabban értelemben vett magiatorténet. Ahogy mi fejlesztettik a
kviddics-jatékot, ugy az is fejlesztett minket. A kviddics egyesit minden rendl és
rangu boszorkanyt és varazslét - egyutt éljuk at a lelkesedés perceit, a gybzelem
mamorat és (a Chudley Csuzlik szurkoldinak esetében) a vereséggel jard csaldédast.
Bevallom, nem volt kdnnyl ravennem Madam Cvikkert, hogy valjon meg az egyik
rabizott konyvtél, engedje, hogy lemasoljuk és szélesebb korben terjesszik azt.
Mikor elmondtam, hogy a mivet muglik szamara is hozzaférhetévé kivanjuk tenni,
konyvtarosnénk atmenetileg elvesztette beszélbképességét, és hosszu percekig
nem mozdult, nem is pislogott. Miutan magahoz tért, egyuttérzé figyelmességgel
érdekl6dott j6zan eszem holléte fel6l. Volt szerencsém biztosithatni réla, hogy
aggodalma alaptalan, s elmagyaraztam neki, milyen megfontolasbdl jutottam erre a
precedens nélkal allé dontésre.
A mugli olvaséknak nem kell bemutatnom a Comic Relief tevékenységét; Madam
Cvikkernek adott magyarazatomat azoknak a boszorkanyoknak és varazsldknak a
kedvéért ismétlem itt meg, akik megvasaroltak ezt a kdnyvet. A Comic Relief a
nevetés fegyverével kiizd a nyomor, az igazsagtalansag, az emberi szenvedés ellen.
A széles korli szérakoztatast rengeteg pénzre valtjak at (1985-6s megalakulasuk 6ta
174 millié fontot - tdbb mint 34 millié galleont - szereztek). E kdnyv megvasarlasa -
amit mindenkinek javaslok, ugyanis aki tul sokaig olvassa fizetés nélkil, a tolvajatok
szenvedd alanyava valik -, tehat e kdonyv megvasarlasa egyben hozzgjarulas a
Comic Relief varazslatos vallalkozasanak sikeréhez.
A nydjas olvasé megtévesztése volna azt allitani, hogy magyarazatom
meghallgatasa utan Madam Cvikkert mar nem zavarta, hogy muglikézre kell adnia
egy konyvtari konyvet. Tobb alternativ megoldast is javasolt, pl.: adjam a Comic
Relief munkatarsainak tudtara, hogy porig égett a konyvtar, vagy hogy hirtelen
elhalaloztam, és sajnos nem végrendelkeztem. Miutan k6zoltem Madam Cvikkerrel,
hogy eredeti elképzelésemet célravezet6bbnek tartom, kelletlentl beleegyezett a
konyv kiszolgaltatasaba; mikor azonban sor kerult annak atadasara, onuralma
cserbenhagyta, s ujjait egyenként kellett lefejtenem a koényv gerincérél.
Bar a kotetrél eltavolitottam a szokasos konyvtari bldbajokat, nem garantalhatom,
hogy tokéletesen varazsmentes lett. Madam Cvikker tudvalevéleg kuldnleges
igézeteket is hasznal a rabizott konyvek védelmére. Jomagam tavaly egy
alkalommal  szorakozottsagomban  firkalgatni kezdtem a  Tedriak a
transz-szubsztancidlis transzformaciordl egyik példanyaba, mire a nyomdatermék
harcias hévvel csapkodni kezdte a fejemet. Kérem, banjanak évatosan ezzel a
konyvvel! Ne tépjék ki a lapjait, ne pottyantsak a fUrd6ékad vizébe, mert kénnyen
megeshet, hogy Madam Cvikker ott helyben lecsap a gondatlan olvaséra, és nagy
0sszegl buntetést kdvetel téle.

Végezetll megkdszondm az olvasonak, hogy tdmogatta a Comic Reliefet, valamint
megkérem a muglikat, ne prébaljak ki otthon a kviddicset! Ez természetesen kitalalt
sport, amit nem jatszik sehol senki. Egyuttal sok sikert kivanok a Puddlemere

Unitednek a kovetkezd bajnoki idényre.
|"-}:' !
L

Elsé fejezet
A replilé sepri fejlédéstorténete
Mindmaig nincs olyan blbaj, amely lehetévé tenné, hogy egy varazslé emberi



alakban segédeszkdz nélkul repuljon. Azon kevés animagusok, akik at tudnak
alakulni valamely szarnyas lénnyé, részesulnek a repulés oromében, de 6k ritka
kivételek. Az a boszorkany vagy varazsld, akit denevérré valtoztatnak, felszallhat a
magasba, viszont a felrbppenés pillanataban elfelejti, hova indult, hiszen egy
denevér észbeli képességeivel rendelkezik. A levitacié mindennapos dolog, azonban
elédeink nem elégedtek meg azzal, hogy a talajtél masfél méterre lebegjenek.
Tobbre vagytak: ugy akartak repulni, mint a madar, de a megtollasodas
kellemetlensége nélkul.
Ma mar Nagy-Britannia minden varazslo-haztartasaban talalhato legalabb egy repulé
seprli, s mi annyira megszoktuk ezt a tényt, hogy ritkan mertl fel benniink a kérdés:
miért? Miért a szerény kullemi sepri valt a varazslok egyetlen torvényes
ropmivévé? Pontosabban: nalunk, nyugaton miért nem a keleti testvéreink altal
elészeretettel hasznalt sz6nyeg honosult meg? Vagy miért nem dontottink repuld
horddk, replld karosszékek, repulé furdékadak gyartasa mellett? Miért épp a seprii?
A varazslék és boszorkanyok mar joval a nemzetkdzi varazstitokvédelmi alaptorvény
életbe lépése elb6tt inkabb egymas tarsasagat keresték, belatva, hogy mugli
szomszédaik, ha megismernék valddi képességeiket, megirigyelnék azokat. Ha a
varazslok repmilvet akartak tartani otthon, annak szukségszerlien valamilyen
hétkdznapi, kdnnyen elrejthet6 targynak kellett lennie. A seprii minden szempontbol
idealisnak tlnt: olcso volt, kdonnyen szallithatd, s nem kellett magyarazkodni, ha a
mugli megtaldlja. Az els6 megblvolt sepriknek mindazonaltal még voltak
h i a n y o] S S a g a i k .
A krénikakbdl kiderll, hogy az eurdpai boszorkanyok és varazslék mar i. sz. 962-ben
hasznaltak repul6 seprit. Egy korabeli német kodex illusztraciojan harom,
fajdalmasan fintorgd varazslét lathatunk, amint leszallnak seprijukrél. Guthie Lochrin
skot varazslé 1107-es keltezés feljegyzésében megemliti, hogy ,tomporba furédott
szalkak tucatjai és aranyérbantalmak” tették kinosan emlékezetessé szamara a
Montrose es Arbroath kozti rovid Iéqi utazast.
A londoni Kviddics-muzeumban 6rzott kozépkori sepri lattan (1. abra) képet
alkothatunk Lochrin megprobaltatasairdl. A durva kérisfa nyél a sebtében rakotézott
mogyoréveszékkel nem mondhato se kényelmesnek, se aramvonalasnak. A repm
blbajozottsag tekintetében is primitiv. csak meghatarozott sebességgel elbre
haladni, felfelé és lefelé repulni, valamint megallni képes.

Mivel kezdetben a varazslocsaladok maguk készitették el seprijuket, azok
sebesseégében, kényelmi szintjében és kezelési mddjaban igen nagy kulonbségek
mutatkoztak. A 12. szazadra, azonban a varazslok kozott gyakorlatta valt a
cserekereskedelem, igy aki jol tudott seprit késziteni, Uzletet kothetett
szomszeédjaval, aki esetleg a bdgjitalfézés mestere volt. Attél kezdve, hogy
kényelmesebb seprik készlltek, a varazslok mar nem csak a szigoru értelemben
vett kozlekedésre hasznaltak 6ket, hanem szorakozasbdl is repultek rajtuk.

1. abra

Masodik fejezet
A régmult seprijatékai
Miutan a seprik tokéletesedése folytan lehetévé valt a gyors kanyarodas valamint a



sebesség és a repulési magassag szabalyozasa, szinte azonnal kialakultak az elsd
seprisportok. A magusok korai irodalmi és festészeti alkotasaibdl bizonyos fokig
rekonstrualhatd, milyen jatékokat jatszottak 6seink. Ezek némelyike mara feledésbe
merult, masok fennmaradtak, és tovabbfejlédtek a ma ismert sportagakka.
A népszerl svédorszagi évenkénti seprliverseny 10. szazadi eredetli. A versenyz6k
Kopparbergbél Arjeplogba repiilnek, azaz koriilbeliil 480 km-t tesznek meg. Utjuk
soran athaladnak egy sarkanyrezervatumon, a gybztesnek jar6 hatalmas ezust
trofea is svéd sréforri sarkanyt mintaz. A rendezvény mara vilaghirivé nétte ki
magat. Nemzetkozi varazslékozonséget vonz, akik elébb Kopparbergbe gyidinek,
hogy biztassak az induldkat, majd Arjeplogba hoppanalnak, hogy gratulaljanak a
t u I é I 6 k n e k .
Az 1105-ben készllt Gunther der Gewalttatige ist der Gewinner (Gatlastalan
Gunther a gydztes) cimi festményrdl ismerjuk a Stichstock nevid régi német jatékot,
amelyben 6 méter magas pozna tetejére erdsitett, felfujt sarkanyhdlyagot
hasznaltak. Az egyik, seprinyélen lovagolé jatékos feladata a hdlyag 6rzése volt. A
holyag6rzé derekara kotelet kotottek, a kotél masik vegét pedig a pdznahoz
rogzitették, igy az 6rz6 mozgastere a pozna koruli 3 méteres korre korlatozédott. A
fennmaradé jatékosok egyesével rareplltek” a hdlyagra, s igyekeztek kilyukasztani
azt seprljuk e célbdl kinegyezett végével. A hélyagbrnek varazspalcaja segitségével
ki kellett védenie a tamadasokat. A jaték akkor ért véget, ha: 1. a holyag kilyukadt; 2.
az 6rzének sikerllt minden ellenfelet harcképtelenné varazsolnia; 3. az 6rz6 elajult a
kimertltségtél. A Stichtstockot a 14. szazad 6ta nem jatsszak.

Az irorszagban kozkedvelt aingingein nevii jatékrél szamos ir népballada szél (a
hagyomany szerint a legendas varazslo, Félhetetlen Fingal aingingein-bajnok volt). A
jatékosok egyenként magukhoz vették a domot, azaz a labdat (ami kecske
epeholyagjabdl készult), és atrepultek egy sor, colopokon elhelyezett Iangolé hordon.
A domot at kellett dobniuk az utolsé hordon. Az a jatékos nyert, aki a legrovidebb id6
alatt juttatta at a labdat az utols6é hordén anélkul, hogy utkdzben tizet fogott volna.
A seprlsportok legveszélyesebbike, a creaothceann Skdciaban fejlédott Kki.
Fennmaradt egy 11. szazadi gael nyelvi tragikus koltemény, mely a jatékrdl szdl, s
melynek elsé versszaka forditasban igy hangzik:

Felallt a tizenkét erés, bator legény,
Fejukon a kondér, mind csak a jelre vart.
Kart bugo szavara, furgén felroppentek,

De jaj, tiz kdzUlUk a halalba szallt.

A creaothceann-jatékosok mindegyike Ustot szijazott a fejére. A jaték kezdetén (amit
kirt- vagy dobszo jelzett) hullani kezdtek rajuk a megblvolt kédarabok, melyek addig
30 méter magasan lebegtek. A jatékosok ide-oda cikaztak seprijukon, s igyekeztek
minél tobb kovet elkapni kondérjukkal. A creaothceannt a skot varazsidk kozul sokan
a férfiassag és a batorsag legszebb prébajanak tartottdk, s a jaték a halalos
aldozatok jelentds szamanak dacara nagy népszerliségnek Orvendett a
kozépkorban. 1762-ben végul betiltottak, s bar ,Horpadtfeji” Magnus Macdonald az
1960-as években mozgalmat inditott a hagyomany felélesztésére, a Magialgyi
Minisztérium nem oldotta fel a tilalmat.
A shuntbumps, a lovagi torna primitiv valtozata, az angliai Devonban divott. A
résztvevéknek nem volt mas dolguk, mint lelokni ellenfeleiket seprijukrél, s az a
jatékos gyo6zott, aki utolsékeént a seprijén maradt.
A bokorsoprés herefordshire-i eredetl jaték. Csakugy mint a Stichstockban, itt is egy
felfujt holyagot hasznalnak (altalaban sertését). A jatékosok forditva Ulnek a



seprijukon, s annak vesszényalabos végével Utk at a hélyagot egy sovény folott. Ha
a jatékos elvéti az Gtést, ellenfele egy pontot kap. Az gy6z, aki elébb gylijt 6ssze 50
pontot. A bokorsdprést ma is jatsszak Angliaban, de sosem valt igazi tdomegsportta.
A shuntbumps a gyermekek szoérakozasaként maradt fenn. A Queerditch-lapon
viszont kialakult egy jaték, amelyrdl akkor még senki nem sejtette, hogy egyszer a
magusvilag legnépszeribb sportja lesz.

Harmadik fejezet

A queerditch-lapi jaték
A kviddics szlletésének kortlményeit és a jaték kezdetleges formajat egy 11.
szazadi boszorkany, Gertie Konder leirasabdl ismerjuk. Konder a Queerditch-lap
mellett lakott, s az utdkor nagy szerencséjére naplot vezetett. Az értékes forrast ma
a londoni Kviddics-muzeumban 6&rzik. Az alabbi részlet a hibas dangolsaggal irt
eredeti modern forditasa.
Kedd. Tikkaszté meleg. A lapon tuli banda mar megint kezdi. Ropkddnek a
seprljukon, és jatsszak az ostoba jatékukat. A nagy bdrlabdajuk a
kaposztaagyasomba esett. Megatkoztam a szemtelen fratert, aki érte jott. Barcsak a
hatahoz néne a térde annak a torzonborz behematnak!
Kedd. Esé. Kimentem a lapra csalant szedni. A sepris bolondok megint jatszanak. A
szikla mogul néztem O6ket egy ideig. Szereztek egy masik labdat. Egymasnak
dobaljak, és megprébaljak beletuszkolni a lap két szélén all6 fakba. Haszontalan
bohockodas.
Kedd. Szeles id6. Gwenog atjott csalanteara. Azt mondta, mutat valami érdekeset,
es kivitt a lapra.
A ropdosd tokkelUtotteket kellett bamulni vele. Koztuk volt az a nagydarab skot
varazslé is, a hegyrdl. Most mar van két nagy kovuk is. A kdvek ide-oda ropkodnek
koztuk, és megprébaljak lelokni ket a seprirél. Amig ott voltam, sajnos egy se torte
ki a nyakat. Gwenog azt mondta, 6 is szokott jatszani. Elfogott az undor, és
hazamentem.
Ezekbdl a szemelvényekbdl nemcsak az derll ki, hogy Gertie Konder minddssze a
hét egyetlen napjanak a nevét tudta, hanem sok minden mas is - tdbb, mint azt a
naplé irdja sejthette. El6szor: a kaposztafdldre pottyant labda bérbdl volt, csakugy
mint a modern kvaff - ez logikus is, hiszen a mas seprijatékokban hasznalt felfujt
holyaggal nehéz lett volna pontos dobasokat végrehajtani, kilonosen szeles idében.
Masodszor: Gertie beszamol rdla, hogy a jatékosok ,megprobaljak beletuszkolni” a
labdat ,a lap két szélén allo fakba” - ez nyilvan a godlszerzés korabeli médja volt.
Harmadszor: a szerzé megismertet minket a gurkok 6sével. Erdekes kériilmény,
hogy ott volt ,az a nagydarab skét varazslé”. Egy creaothceann-jatékos lehetett?
Talan 6 volt az, aki a skét népi jatékban hasznalt kdvekre gondolva javasolta, hogy
szaguldozzanak megblvolt kédarabok a jatékosok kozott?
A queerditch-lapi jatékrdl legkdzelebb csak egy évszazad multan esik emlités, mikor
is Googwin Kneen varazslé pennat ragadott, és levelet irt norvég unokabatyjanak,
Olafnak. Kneen Yorkshire-ben élt, ami jelzi, hogy a jaték mar a Gertie Konder-féle
els6 beszamolot kovetd szaz év alatt elterjedt a brit szigeteken. Kneen levelét a
norvég Magiaugyi Minisztérium levéltaraban 6rzik.

Kedves Olaf! ]
Remélem, jol vagy. En magam kitiin6 egészségnek orvendek, Gunhilda viszont
sarkanyhimlével kUszkodik.

Szombat este igen lendlletes és szoérakoztatd Kwidditch-mérkézést vivtunk, bar



szegény Gunhilda nem tudott jatszani, ugyhogy Radulfot, a kovacsot kellett
beallitanunk helyette kapdonak. Az ilkley-iek jol jatszottak, de ellenink nem volt
esélyuk, mivel mi egész hénapban szorgalmasan edzettunk. Negyvenkétszer dobtuk
be nekik a labdat. Radulfot fejen talalta az egyik Blooder, mert a vén Ugga nem
forgatta elég furgén a furkét. A kocsmarosnétol, Oonatdl kapott Uj golhordok jol
b e v a I t a k .
Colopre tlzve allitottunk fel harmat-harmat a palya két végében.
Oonanal aznap este gy6zelmlnk tiszteletére ingyen ihattuk a mézbort. Gunhilda
kicsit mérges volt, hogy olyan késén mentem haza. Félre kellett ugranom néhany
csunya atok eldl, de azéta mar ujra van ujjam.
Levelemet a legjobb baglyommal kuldom, remélem kibirja az utat.
Olel unokadcséd
Goodwin

A szovegbdl kiderul, milyen sokat fejlédott a jaték egy évszazad alatt. Goodwin
feleségének ,kapo”-ként kellett volna jatszania - ez bizonyara a hajté régi neve. A
.Blooder’-t (a gurkd el6djét), ami eltalalta Radulfot, a kovacsot, Ugganak kellett volna
félreutnie, aki, mivel furkdsbot volt nala, nyilvan terel6 volt. Golszerzéshez mar nem
fakat kellett megcélozni, hanem colopre szerelt hordokat. Még mindig hianyzott
azonban a jaték egy igen fontos tartozéka: az aranycikesz. A negyedik labda csak a
13. szazad derekan tint fel a kviddicspalyan, s akkor is igen furcsa korlilmények
kozott.

Negyedik fejezet
Az aranycikesz szuletése

A golden snidget vadaszata a 10. szazad elejétdl divott a boszorkanyok és varazslok
korében. A golden snidget (2. abra) ma mar védett faj, de akkoriban kdzdnséges volt
Eurdpa északi terlletein, jollehet a muglik ritkan figyeltek fel a sebes roptdl, kivald
rejtbzéképességli madarra. A snidget befogasaval jaré dics6séget csak nodvelte,
hogy a madar apro, rendkivul mozgékony, és ugyesen elbujik a prédara lesd
ragadozok el6l. Egy a Kviddics-muzeumban kiallitott 12. szazadi falikarpit
snidgetfogassal prébalkoz6 csapatot abrazol. Az elsé jelenetben azt latjuk, amint a
vadaszok igyekeznek elkapni a snidgetet, s ehhez halét és varazspalcat hasznalnak,
illetve puszta kézzel probalkoznak. Az abrazolasbdl kiderul, hogy a madar sok
esetben nem élte tul a befogast. Az utolsé jelenetben a snidgetet befogd varazslo
lathato, amint atveszi jutalmat, egy zsak aranyat.

2. abra

A snidgetvadaszat sok szempontbdl is elitélendd szorakozas volt. J6érzésl varazslo
nem helyeselheti a békés kis madarak sportolas cimén iz6tt pusztitasat. Emellett a
snidgetvadaszatok, melyeket szinte mindig fényes nappal rendeztek, gyakrabban



vezettek a muglik el6tt vald leleplez6déshez, mint barmely mas tevékenység. Az
akkori Varazslétanacs ennek ellenére nem tudta visszaszoritani a kegyetlen sport
gyakorlatat, s6t, mint latni fogjuk, nem is talaltak kivetnival6t benne.
A snidgetvadaszat és a kviddics talalkozasara 1269-ban kerult sor, egy olyan
mérk6ézés alkalmaval, amelyen a Varazslotanacs akkori elndke, Barberus Brutte is
jelen volt. Errdl egy szemtanu beszamolojabdl tudunk. A kenti Madam Indigna
Rabnott levélben tuddsitotta az eseményekrél Aberdeenben él6 névérét, Pruderiat
(ez a levél is megtekintheté a Kviddicsmuzeumban). Madam Rabnott szerint Brutte
egy kalitkadba zart snidgettel jelent meg a palyan, és szazotven galleont [Ez tobb mint
egymillié mai galleonnak felel meg. Egyébként semmi sem bizonyitja, hogy Brutte
valéban ki akarta fizetni az 6sszeget] igért annak a jatékosnak, aki a mérkézés ideje
alatt elkapja a madarat.

A tovabbi eseményekrél Madam Rabnott igy ir:

A jatékosok egy tomegben emelkedtek a levegSbe. Ugyet sem vetetettek a kvaffra,
csak a Bloodereket kerulték ki. Mindkét 6rz6 otthagyta a gdlkosarakat, és beszallt a
vadaszatba. Szegény kis snidget kétségbeesetten cikazott a palya folétt. Menekulni
probalt, de a kozonség soraiban Ul6 varazsldk mindig visszakergették
riasztoblbajjal. Jol tudod, Pru, mi a véleményem a snidgetvadaszatrol, s mire
vagyok képes, ha felmérgesitenek. Beszaladtam a palyara, és igy kiabaltam: ,Brutte
elnok, ez nem sport! Add vissza a snidget szabadsagat, mi pedig hadd nézzuk a
nemes Cuaditch jatékot, hiszen ezért jottunk!” Akar hiszed, Pru, akar nem, az a
lelketlen szornyeteg kinevetett, és hozzam vagta az ures kalitkat. No, akkor aztan
elontott a méreg, Pru, de amugy istenigazabdl! Mikor a szegény kis snidget felém
repult, elvégeztem egy begyljté blbajt. Tudod, milyen erés a begyjté bdbajom, Pru,
és persze konnyld is volt pontosan céloznom, mivel nem Ultem sepriinyélen. A
kismadar egyenesen a markomba roppent, én pedig bedugtam talarom ala, és
futottam, ahogy a labam birta.
Természetesen utolértek, de addigra sikerult kijutnom a nézétérrdl, és szabadon
eresztenem a snidgetet. Brutte elndk tombolt a duhtdl, s egy percig azt hittem,
békagyikként végzem, de tanacsadoi szerencsére lecsillapitottak. Csupan tiz galleon
blntetéssel sujtottak a jaték megzavarasaért. Soha életemben nem volt tiz
galleonom, igy hat meg kellett valnom a csaladi otthontdl.

Ugy tervezem, hogy hozzad kéltézém - a hippogriffet szerencsére nem vették el. ha
volna szavazatom, Pru, Brutte nem adnam tobbet, az biztos.

Szeret6 hugod

Indigna

Bator tettével Madam Rabnott egyetlen snidgetet meg tudott menteni, de az
Osszeset nem menthette meg. Brutte elndok oOtlete egyszer és mindenkorra
megvaltoztatta a kviddicsjaték jellegét. Az ujitas gyorsan terjedt, €s hamarosan mar
minden kviddicsmérkdzésen kieresztettek egy snidgetet. Egyidejlileg mindkét
csapatban kijeloltek egy jatékost (a vadaszt), akinek egyetlen feladata a madar
elfogasa volt. Ha a snidget elpusztult, a mérkézés véget ért, és az eredményes
vadasz csapata szazotven jutalompontot kapott a Brutte elndk altal felajanlott
szazotven galleon emlékére. A madar szokését a néz6k riasztoblbajjal akadalyoztak
meg, ahogy azt Madam Rabnott is emliti.
A kovetkezd6 szazad kozepére azonban a snidgetallomany dramai mértékben



megfogyatkozott, igy a Varazslétanacs, melyben akkor mar az el6djénél joval
felvilagosultabb Elfrida Clagg elnokdlt, védett madarnak nyilvanitotta a snidgetet,
megtiltva annak befogasat, elejtését és a kviddicsjatékban valé hasznalatat.
Somersetben  megalapitottak az Indigna Rabnott  Snidget-rezervatumot,
kviddics-korokben pedig lazas kutatas kezd6dott megfeleld snidget-pétlo utan.
Az aranycikesz feltalalasa egy Godric's Hollow-i varazslé, Bowman Wright nevéhez
fuzbédik. Mig az orszag Osszes kviddics-csapata a madarak kozott kereste a snidget
alkalmas utddjat, a fémblvdlésben jaratos Wright hozzalatott egy olyan labda
kifejlesztéséhez, ami viselkedésében és repulési technikajaban a snidgetet
utanozza. Kisérleteinek atuté sikerét ékesen bizonyitja a hagyatékaban talalt
szamtalan pergamentekercs (ma egy magangy(jté tulajdonaban vannak), az orszag
minden részébdl befutott megrendelések listajaval. Az aranycikesz, ahogy Bowman
taldlmanyat nevezte, di6 nagysagu, a golden snidgettel egyez6 sulyu labda volt.
Ezlstds szarnya a snidgetéhez hasonldan forgoé izulettel rendelkezett, igy a cikesz is
képes volt az él6 modelljét jellemzé villamgyors iranyvaltoztatasra és hajszalpontos
manbverezésre. A snidgettel ellentétben azonban a cikeszt ugy blvoltek meg, hogy
a jaték idején a kUzdétér hatarain beldl maradijon.
Megallapithatjuk, hogy az aranycikesz bevezetésével lezarult a haromszaz évvel
korabban, a Queerditch-lapon kezd6dott fejlédési folyamat, és megszuletett az igazi
kviddics.

Otodik fejezet
Muglimentesitési intézkedések
A kviddicsjaték els6 részletes leirasat Zacharias Mumps varazsld keészitette el
1398-ban. Mumps kiemelten hangsulyozza a muglikkal kapcsolatos biztonsagi
ovintézkedések szukségessegét: ,Kuzdbtéernek lakatlan lapvidéket valassz, mely
messze esik a mugli telepulésektdl, s Uugyelj ra, hogy senki ne lathassa a
jatékosokat, miutan azok seprire szalltak. Ha allando palyat rendezel be, célszer(
mugliriasztd blbajokat alkalmazni, s éjnek idején rendezni a mérkbzéseket.”
Tobb mint valdszind, hogy kevesen fogadtak meg Mumps hasznos tanacsait, mivel a
Varazslétanacs 1362-ben megtiltotta a kviddicsezést a varosok 80 km-es
korzetében. A jaték gyorsan novekvd népszeriségére kovetkeztethetink abbdl,
hogy a Tanacs 1368-ban szukségesnek itélte modositani a torvényt, és 150 km-esre
bdviteni a tilalmi zonat. 1419-ben a Tanacs kiadta megfogalmazasardl elhirestilt
rendeletét, mely szerint ,az olyan helynek a kornyékén se merészeljetek
kviddicsezni, ahol a legkisebb esély van ra, hogy esetleg egy mugli leskel6dhet,
kuldnben kiprobalhatjatok, hogyan tudtok jatszani vasra verve egy tomloc mélyén.”
Ahogy azt minden iskolas varazsld tudja, seprilovaglasi képességunk a
legrosszabbul 6rzott titkaink kdzé tartozik. A muglik boszorkany-abrazolasain
elmaradhatatlan motivum a sepr(i, s barmily nevetségesek is ezek a képek (hiszen
az abrazolt seprik egyike se tudna akar egy masodpercig is a levegében maradni),
figyelmeztetnek ra minket, hogy sok évszazados elévigyazatlansagunk
eredményeképpen a seprl €s a magia végérvényesen 0sszekapcsolodtak a mugli
g o] n d o] I k o] d a S b a n .
A megfelel6 biztonsagi dvintézkedések csak 1692-t6l valtak kotelezévé, mikor is a
hatalyba 1ép6 Nemzetkozi Varazstitok-védelmi Alaptorvény kozvetlenul az egyes
Magiaugyi Minisztériumokat tette felel6ssé az illetékességi teruletikon végzett
magikus sporttevékenységek kovetkezményeiért. Nagy-Britanniaban ennek
folyomanyaképpen kerult sor a Varazsjatékok és Magikus Sportok F&osztalyanak
megalapitasara. Attél kezdve a minisztériumi iranyelveket megszegb



kviddics-csapatokat feloszlattak. A legismertebb ilyen eset a Banchory Banditaké. A
skot csapatot alacsony szinvonalu jatékuk mellett a mérkézések utani tivornyaik is
hirhedtté tették. Az Appleby Arrows (lasd 7. fejezet) ellen vivott 1814-es meccsuk
utan szélnek eresztették gurkdikat az éjszakaban, azutan elindultak fogni maguknak
egy hebridai feketesarkanyt, hogy legyen a csapatnak kabaladllata. A Magiaugyi
Minisztérium emberei Inverness folott tartdztattak fel 6ket, s a Banchory Banditak
tobbet nem |éphettek palyara.
A kviddics-csapatok manapsag mar nem hazai palyaikon jatszanak, hanem
felkeresik a Varazsjatékok és Magikus Sportok Féosztalya altal kijeldlt, megfelel
szinten muglimentesitett stadionokat. Zacharias Mumps hatszaz éve adott bolcs
tanacsa mit sem veszitett érvényességébdl: a legbiztonsagosabb, igy
kviddicspalyanak legalkalmasabb helyek ma is a lakatlan lapvidékeken talalhatok.

Hatodik fejezet
A kviddicsjaték fejl6ddése a 14. szazad 6ta

A kuzdétér
Zacharias Mumps a 14. szazadi kviddicspalyat 150 méter hosszu, 54 méter széles,
ovalis terlletként irja le. A palya kézepén kb. 60 cm atmeérdji kor helyezkedett el,
oda vonult be a labdakkal a biré6 (ahogy akkoriban nevezték: a kviddontndk), a
csapatok tagjai pedig felalltak korulotte. Abban a szempillantasban, mikor a labdak a
felrdppentek (a kvaffot a biré dobta fel; lasd lentebb a kvaffrol szélo alfejezetet), a
jatékosok a levegbbe emelkedtek. Mumps idejében a labdat goélszerzés céljabol
poznara szerelt nagy kosarakba dobtak (3. abra).

—JJ-I"--
3. ébra

1620-ban jelent meg Quintius Umfraville A varazslok nemes sportja cimi munkaja,
amelyben talalhatd egy vazlatos kép a 17. szazadi kviddicspalyarol (4. abra). Ezen
mar feltlinik a buntetézénaként ismert terllet (lasd a szabalyokrdl szol6 alfejezetet).
A kosarak immar joval kisebbek, mint Mumps idejében voltak, és magasabb
poznakon helyezkednek el.

1883-ban a kosarak eltlintek a palyakrdl, s helylket atvették a karikak. Ezzel az



Ujitassal, melynek visszhangjardl a Reggeli Proféta is beszamolt (a cikket lasd
lentebb), megsziletett a ma is hasznalt, modern kviddicspalya.
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A kosarainkat
nem adjuk!

igy kialtottak fel orszagszerte a kviddics-jatékosok tegnap este, mikor nyilvanossagra
kertlt, hogy a Varazsjatékok és Magikus Sportok Féosztalya ugy dontott: tlizre veti a
kviddicsjatékban évszazadok ota hasznalt kosarakat.
,Ne tulozzunk, kérem, nem vetjuk tlzre 6ket! - jelentette ki a féosztaly mogorva
képvisel6je, miutan a dontés kommentalasara kérték. - Talan az 6ndk figyelmét sem
keriilte el, hogy a kosarak méretében igen nagy eltérések mutatkoznak. Ugy talaltuk,
hogy a kosarméret orszagos érvényld egységesitésével prdbalkozni kilatastalan.
Bizonyara belatjak, hogy ez a sportszerliséget érinté probléma. Ott van példaul az a
Barnton kornyéki csapat, akik a sajat térfelikon olyan gy(szinyi kis kosarkakat
szereltek fel, amelyekbe egy szél6magot se lehet beledobni, a palyajuk masik végén
viszont  balnafogd  kasok  asitoznak. Ez, kérem, nem  sportszerd.
Megallapitottunk egy egységes karikaatmérét, és ezzel az ugy le van zarva. Ettél a
jaték csak sportszeribbé valik.”
Ezen a ponton a f6osztaly képvisel6jének vissza kellett vonulnia, mert a helyiségbe
sereglett tlntetdk soraibdl zaporozni kezdtek felé a kosarak. Bar az ezt kovetd
zavargast kobold uszitok mivének mindsitették, tény, hogy a kviddicsrajongok ma
este orszagszerte kedvenc sportjukat gyaszoljdk, ami mar sosem lesz olyan,
amilyennek ok megszerették.
.Kosarak nélkil nem lesz az igazi - szomorkodik egy pirospozsgas arcu, Oreg
varazslo. - Emlékszem, sihederkoromban mokabdl felgyujtottuk ket jaték kézben. A
karikakat nem lehet felgyujtani. Oda a fele mulatsag.”

Reggeli Préféta, 1883. februar 12.

A labdak

A kvaff
Gertie Konder naplojabdl tudjuk, hogy a kvaffot mar a kezdet kezdetén bérbdl
készitették. A négy kviddicslabda kozll ez az egyetlen, amit eredetileg nem blvoltek
meg. Egyszer(, varrott bérlabda volt; gyakran flllel is ellattak az egykezes dobas
megkonnyitése céljabdl, egyes régi kvaffokon pedig lyukak talalhatok az ujjak
szamara (5. abra). A markolassegité blbajok 1875-0s felfedezése azonban
feleslegessé tette a fllet és a lyukakat, mivel a blbajozott bér azok nélkll is biztos
fogast nyujt a hajtonak. A modern kvaff 30 cm atmérdéjli, felllete varratmentes.
Skarlatpirosra el6szor 1711 telén, egy szakadd esdben lejatszott mérkdzés utan
szinezték. Az esb6ben ugyanis szinte képtelenség volt megtalalni a labdat,



valahanyszor az a saros talajra hullott. A hajtdékat az is egyre jobban bosszantotta,
hogy minden egyes elrontott atadas utan le kell szallniuk a foldre a kvaffért. Nem
sokkal a labda szinének megvaltoztatasa utan Daisy Pennifold boszorkany azzal az
Otlettel allt eld, hogy célzott blibajt alkalmazva befolyasoljak a kvaff zuhanasi
sebességét - azaz érjék el, hogy az elejtett labda olyan lassan ereszkedjen a talaj
felé, mintha vizben slllyedne -, lehetévé téve, hogy a hajtok még a levegében
elkapjak. A kviddicsben ma is a ,Pennifold-kvaff’-ot hasznaljuk.

Elavule kvaffok Modern kvalf

5. abra

A gurkok
Mint megtudtuk, az elsé gurkok (avagy ,Blooder’-ek) repulé kétdmbok voltak, s
Mumps koraig is csak annyiban valtoztak, hogy gombdlylre faragtak éket. Ezeknek
a ké-labdaknak azonban volt egy igencsak hatranyos tulajdonsaguk: a 15. szazadi
terel6k magikus uton megnovelt ereji Gtdje kdonnyen széttorhette Oket, s ilyen
esetekben a  jatékosokat a meérkbézés végeig kétormelék  uldozte.
Valoszinlleg ez az oka annak, hogy egyes kviddics-csapatok a 16. szazad elején
elkezdtek fém gurkdkkal kisérletezni. Agatha Chubb, a magusok alkotta régi targyak
szakért6je nem kevesebb mint tizenkét, irorszagi t6zegtelepeken és angliai lapokban
talalt korabeli olomgurkét azonositott. ,Ezek kétségkivul gurkdk, nem pedig
agyugolyok” - irja.
A golyokon jol kivehet6k a blbajjal megnovelt ereji terel6utdk nyomai, s minéséguk
is arra utal, hogy nem muglik, hanem varazslok készitettek 6ket, ugyanis tokéletesen
goémbolylek, fellletik sima. Meggybz6désemben kuldn megerésitett az a tény, hogy
a dobozbdl kiszabadulva a golydok ropkodni kezdtek dolgozészobamban, és
megprobaltak letaszitani engem a székrdl.
Az 6lomrdl végul megallapitottak, hogy tul puha a gurkokészitéshez (minden fellleti
sérllés, egyenetlenség negativan befolyasolja a gurkd iranytartasat). Ma mar a
gurkok vasbol készulnek, atmeréjuk 25 cm.
Specialis blbajozottsagukbdl kifolydlag a gurkdk részrehajlas nélkil mindenkit
uldézébe vesznek. Ha nem utik valamely iranyba 6ket, a legkdzelebbi jatékost
célozzak meg, ebbdl kovetkez6en a terel6knek igyekezniuk kell a lehetd legtavolabb
tartani a gurkokat csapattarsaiktol.

Az aranycikesz

Az aranycikesz el6djéhez, a golden snidgethez hasonléan dié nagysagu. Arra
blvolik, hogy minél tovabb igyekezzen megérizni szabadsagat. Mesélik, hogy egy
1884-es bodmin-lapi mérkézésen hat hdénap alatt sem sikerult elkapni az
aranycikeszt. A fogok kritikan aluli szereplését megelégelve végul mindkét csapat
feladta a meccset. A kornyéket ismer§ cornwalli varazslék mind a mai napig
bizonygatjak, hogy a cikesz elvadultan él a lapvidéken. Személyesen nem sikerult
meggy6z6dnom réla, hogy ez az allitas igaz.

A jatékosok
Az 6rz6



Ez a pozicio a forrasok szerint mar a 13. szazadban is létezett (I. 4. fejezet), bar az
0rz6 feladata modosult az idok soran.
Zacharias Mumps szerint

az 6rzének elsdként kell a kosarakhoz érnie, mivel az 6 dolga megakadalyozni, hogy
a kvaff bejusson azok valamelyikébe. Nem tanacsos tul messzire tavolodnia helyétél,
nehogy kosarait tavollétében érje tamadas. A flrge 6rz6 mindazonaltal képes lehet
golt szerezni, majd id6ben visszatérve meghiusitani az ellentamadast. Minden
O6rz6nek maganak kell eldontenie, milyen akciéra mer nyugodt lelkiismerettel
vallalkozni.

A szdvegbdl kiderul, hogy Mumps idejében az 6rz6 tulajdonképpen plusz feladattal
megbizott hajté volt. Jogaban allt atrepulni a palya tulsé végébe, és golt szerezni.
Mire Quintius Umfraville 1620-ban megirta A varazslok nemes sportjat, az 6rzé
feladatkdre mar leszlkult. A kizdétéren kijelolték a buntetézonat, s kimondtak: az
Orz6knek célszer(i, de nem kotelez6 azon belul maradva 6rizniuk kosaraikat. Ha
jonak latjak, kirepulhetnek onnan, hogy megzavarjak az ellenfél hajtéit, illetve, hogy
feltartoztassak a tamadot.

A tereldk

A terel6k feladata keveset valtozott az évszazadok soran, s valoszind, hogy
szerepUk egyid6és a gurkdk hasznalataval. Elsérendl kotelességuk megvédeni
csapattarsaikat a gurkéktol; ezt Ut6juk segitségével teszik (egykor furkdsbotot
hasznaltak, lasd Goodwin Kneen levelét a 3. fejezetben). A terel6knek sosem volt
feladatuk a golszerzés, s arra sem utal semmi, hogy korabban lettek volna a kvaffal
kapcsolatos teendoik.
A gurkok terelése komoly testi er6t igényel, értheté hat, hogy ezt a poziciét, a
tobbivel ellentétben, szinte mindig varazsld, nem pedig boszorkany tolti be. Emellett
fontos, hogy a terel6 fejlett egyensulyérzékkel rendelkezzen, hiszen néha mindkét
kezével el kell engednie a sepriinyelet, hogy kétkezes Utést mérhessen a gurkéra.

A hajtok
A legkorabban kialakult szerepkdr a kviddicsben - a jaték célja ugyanis egykor
kizarolag a golszerzés volt. A hajtok egymasnak dobaljak a kvaffot, és 10 pontot
szereznek csapatuknak, valahanyszor sikerul atjuttatniuk a labdat a golkarikak
% a I a m e I y [ k e n .
A hajtas technikajaban csak a kosarakat felvaltd karikak bevezetése utan egy évvel,
1884-ben allt be jelentés valtozas. Akkor meghoztak egy Uj szabalyt, amely
kimondta, hogy a buntet6zénaba csak a kvaffot birtokld hajté repulhet be, ellenkezd
esetben a gdl érvénytelen. Ez a megkotés az un. ,stooging”™ot volt hivatott
megakadalyozni (lasd a szabalytalansagokrél szélo alfejezetet), vagyis azt az
eljarast, mikor két hajté a karikak elé repll, és az 6rz6t félresbporve szabad utat nyit
a kvaffal érkez6 harmadik hajtonak. Az Uj szabaly bevezetésének visszhangjarol a
Reggeli Préféta is tudodsitott.
A hajtoink nem
huliganok!

igy kialtottak fel Nagy-Britannia szerte a felhaborodott kviddicsrajongok tegnap este,
mikor a Varazsjatékok és Magikus Sportok F&osztalya kihirdette az ugynevezett
, s t o o g i n g -t i I a I m a t 7 .
»,A csapatok egyre gyakrabban élnek a stooging moddszerével - nyilatkozta a
féosztaly megtépazott idegzetli képviselsje. - Ugy véljiik, hogy ez az Uj szabaly
csOkkenteni fogja a sulyos 6rz6-sérlilések szamat. Ezentul az 6rz6t egyetlen hajtod



igyekszik majd kicselezni, nem pedig harom kibelezni. A jaték fegyelmezettebbeé,
sportszeribbé valik.”
Ezen a ponton a féosztaly képvisel6jének vissza kellett vonulnia, mert a felbdszult
tomeg kvaffokkal kezdte bombazni 6t. Ha Varazsb(inlld6zési Fbosztaly emberei
nem lépnek kdzbe, a rendbontok talan magat a magialgyi minisztert is stoogingoltak
Y o] I n a .
Egy hatéves szeplés fiucska konnyeit torolgetve hagyta el a termet.
,Ugy szerettem a stoogingot - szipogta a Reggeli Préféta tudésitéjanak. - Mindig
egyutt nevettink apuval, amikor a hajtok kilapitottak az 6rz6t. Nem is akarok tobbet
kviddicsmeccsre menni!”

Reggeli Préféta, 1884. junius 22.

A fogo

A fogd rendszerint a legkisebb testsulyu, leggyorsabb ropti jatékos. Feladata
végrehajtasahoz éles szemre van szuksége, valamint tudnia kell fél kézzel és
szabad kézzel repulni. Mivel teljesitménye kulcsfontossagu a mérkdzés
végeredménye szempontjabol - a cikesz megszerzése a vesztésre allo csapatot is
gybztessé teheti -, ezért a fogé az ellenfél szabalytalankodasainak leggyakoribb
célpontja. A fogdkat, akik hagyomanyosan a csapatok legjobb repul6i, nagy
megbecsulés oOvezi, ugyanakkor a tapasztalatok szerint 6k szenvedik el a
legsulyosabb séruléseket. ,Intézd el a fogot!” - ez az elsd szabaly Brutus Scrimgeour
konyvében, A terelbk bibliajaban.

A szabalyok
1750-es megalakulasakor a Varazsjatékok és Magikus Sportok Fbosztalya az alabbi
szabalyokat fektette le:
1. A jatékos a mérkézés ideje alatt tetsz6leges magassagba emelkedhet, a kizdétér
légterét azonban nem hagyhatja el. Ha egy jatékos a palya hatarain kivul esé terulet
folé repul, csapata koteles atadni a kvaffot az ellenfélnek.
2. A csapatkapitany a bironak jelezve ,id6t” kérhet. A jatékosok talpa a mérkozés
folyaman csak ebben a szlnet jellegl id6északban érintheti a talajt. Ha a mérk6zés
mar minimum 12 ¢6raja tart, hosszabb, de legfeliebb két o6ras ,id6” kérhetd. A
jatékosok a két éra letelte utan kotelesek visszatérni a palyara. Ennek elmulasztasa
a csapat diszkvalifikalasat vonja maga utan.
3. A birénak jogaban all bluntet6tamadast itélni. A buntetét elvégzd jatékos a
kezdbdkorbdl indul, onnan repll a blntetézona felé. A blntetétamadas elvégzésekor
az emlitett jatékoson és az ellenfél 6rzéjén kivul egyetlen jatékos sem tartézkodhat a
kozelben.
4. Szereléskor a kvaffot ki szabad venni vagy Utni a tamadott jatékos kezébdl, tilos
azonban megfogni a tamadott jatékos barmely testrészét.
5. A sérulést szenvedett jatékos nem cserélhet6 le. A csapatnak a sérult nélkdl kell
folytatnia klizdelmet.
6. A jatékos magaval viheti a palyara palcajat [Az alland6é palcaviselés jogardl
1692-ben, a legkegyetlenebb varazslé- és boszorkanyuldozés idején hozott torvényt
a Magusok Nemzetkozi Szovetsége. Abban az id6ben mar tervbe vették a
varazsvilag elrejtését a muglik elél.], de azzal semmilyen korulmények kozott nem
hajthat végre varazslatot a masik csapat jatékosain, a masik csapat jatékosainak
seprijén, a birdn, a labdakon, illetve a kozonség tagjain.
7. A kviddicsmérkdzés akkor és csak akkor ér véget, ha az aranycikesz befogasra
kerult, illetve ha a két csapatkapitany kozosen inditvanyozza a kizdelem lezarasat.



Szabalytalansagok
A szabalyok természetesen ,arra valdk, hogy megszegjék 6ket”. A Varazsjatékok és
Magikus Sportok Féosztalyanak nyilvantartasaban 700 szabalytalansag szerepel, s
ugy tudjuk, ezek mindegyikét elkovették az 1473-as elsé Kviddics Vilagkupa
dontéjén. A szabalytalansagok teljes listajat a féosztaly nem hajlandé nyilvanossagra
hozni, mondvan, nem akarnak ,6tleteket adni” a boszorkanyoknak és varazsldknak.
Jomagam kutatbmunkam soran bepillantast nyertem a titkositott anyagba, s
megerdsithetem, hogy kozzétételebdl semmi j6 nem szarmazna. A felsorolt
szabalytalansagok 90%-at el se lehet kdvetni, amig érvényben van az ellenféllel
szembeni palcahasznalat tilalma (melyet 1538-ban vezettek be). A fennmarado
10%-ot tulnyomoérészt olyan cselekedetek alkotjak, amelyekrdl bizvast allithatom,
hogy a legelvetemultebb jatékosnak se jutnanak eszébe: ,az ellenfél seprijének
felgyujtasa”, ,az ellenfél seprijének felapritasa furkosbottal”, ,az ellenfél
széthasitdsa csatabarddal” -, hogy csak néhany példat emlitsek. Ezzel nem azt
akarom mondani, hogy a Kkviddicsjatékosok napjainkban nem szegik meg a
szabalyokat. Az alabbiakban felsorolok tiz gyakori szabalytalansagot. A
cselekmények hivatalos megnevezése utan zardjelben a lehetséges elkdvetd
olvashato.
Blagging (Minden jatékos): Az ellenfél sepriijének (a seprli farkanak) megragadasa
annak lelassitasa céljabol
Blatching (Minden jatékos): Szandékos torekvés az dsszelitkozésre
Blurting (Minden jatékos): A sepriinyél hasznalata a masik jatékos repulési iranyanak
megvaltoztatasara
Bumfhing (Csak a terel6k): A gurkonak a kdozonség felé valo terelése. A bird
megallitja a jatékot, hogy az illetékesek a nézbk segitségére siethessenek.
Gatlastalan jatékosok néha igy prébaljak megakadalyozni, hogy az ellenfél golt
szerezzen
Cobbing (Minden jatékos): A konyok aktiv hasznalata a masik jatékos ellen
Flacking (Csak az 6rz6): Barmely testrész atdugasa a karikan a kvaff visszautése
céljabdl. Az 6rzdnek eldlrdl kell védenie a karikat, nem hatulrol.
Haversacking (Csak a hajtok): A kézben tartott kvaff atdugasa a karikan (a kvaffot
dobni kell)
Quafflepocking (Csak a hajték): A kvaff fizikai manipulalasa (példaul kilyukasztasa,
hogy gyorsabban vagy cikcakkban repuljon)
Snitchnip (Hajtok, terelék, 6rz6): Az aranycikesz megérintése, elkapasa (ui. ezt csak
a fogo teheti)
Stooging (Csak a hajtok): Két vagy tdbb hajtd berepllése a bintetézénaba

A jatékvezetbk
Kviddicsmérkézések levezetésére egykor csak a legbatrabb boszorkanyok és
varazslok vallalkoztak. Zacharias Mumps beszamol réla, hogy egy Cyprian Youdle
nevli norfolki bird 1357-ben életét vesztette a helyi varazslék baratsagos
mérkézésén. Az halalos atok kimonddéjat nem sikerllt azonositani, de feltételezik,
hogy az egyik nézé volt a tettes. Egyértelmien birdéolésnek minbsithetd cselekményt
az6ta nem kovettek el, ellenben egy sor sepri-blvoléses merénylet tortént a
szazadok soran. Ezen esetek kozul a legveszélyesebbek azok voltak, mikor
zsupsz-kulccsa valtoztattak a jatékvezetd seprijét ugy, hogy az illeté biré vagy
birébné a mérk6zés folyaman eltiint, s csak honapokkal késébb bukkant fel valahol a
Szaharaban. A Varazsjatékok és Magikus Sportok F6osztalya ma mar szigoruan



szabdalyozza a jatékban részt vevOk seprlinek védelmét, igy hasonld esetek
szerencsére rendkivul ritkan fordulnak el6.
A kviddicsbiroval szemben elvaras, hogy kivald repllé legyen, és szemmel tudjon
tartani egyszerre 14 jatékost. Nem véletlen, hogy a leggyakoribb birdi sérulés a
nyakizom-szakadas. Professzionalis csapatok mérkézésein a jatékvezet6t két, a
kUzdé6tér szélén allé vonalbird segiti: 6k ugyelnek ra, hogy se jatékos, se labda ne
hagyja el a palya |égterét.
Nagy-Britanniaban a kviddicsbirok mikodeési engedélyét a Varazsjatékok és Magikus
Sportok Féosztalya adja ki. A jelolteknek szamot kell adniuk repulési készsegukrél,
majd irasbeli szabalyismereti vizsgat kell tenniuk, végezetul pedig
tiréshatar-vizsgalaton kell bizonyitaniuk, hogy széls6séges helyzetben sem fognak
rontast vagy atkot szorni az agresszivan fellép6 jatékosokra.

Hetedik fejezet
Nagy-Britannia és irorszag kviddicscsapatai

Annak érdekében, hogy a kviddicsjaték titokban tarthatd legyen a muglik elétt, a
Varazsjatékok és Magikus Sportok Féosztalyanak korlatoznia kell az egy év alatt
lejatszhatd mérkbzések szamat. Amatdr talalkozok a vonatkozé elirasok betartasa
mellett szabadon rendezheték, a professzionalis kviddicscsapatok szama azonban a
bajnoki liga megszervezése, azaz 1674 6ta torvényileg szabalyozott: annak idején
Nagy-Britannia és Irorszag tizenharom legjobb csapatabdl megalkottak a ligat, a
tobbi egyesuletet pedig megszuntették. A tizenharom csapat azota is évrél évre
megkuzd a bajnoki cimert.

Appleby Arrows

1612-ben alakult észak-angliai csapat. Vilagoskeék talarban jatszanak, melyet ezlst
nyil diszit. Az Arrows-drukkerek egyetértenek abban, hogy csapatuk eddigi
legnagyobb sikerét 1932-ben érte el, amikor egy siri kdodben és zuhogd esében
lejatszott, 16 napig tarté meérkbézésen legydzték az akkori Eurdpa-bajnokot, a Vratsa
Vulturest. A klub szurkoldinak azt a szokasat, hogy az Arrows minden sikeres
tamadasa utan varazspalcaikbodl nyilakat 16ttek a levegbbe, a Varazsjatékok és
Magikus Sportok F&osztalya 1894-ben betiltotta, miutan egy alkalommal az egyik
nyil atfurta Nugent Potts jatékvezeté orrat. Az Arrows régi nagy rivalisa a
Dimbourne-i Darazsak.

Ballycastle Bats
Eszak-irorszag leglinnepeltebb kviddicscsapata. Eddig huszonhét alkalommal
nyertek bajnoksagot, igy 6k a liga torténetének masodik legsikeresebb klubja. A
Bats-jatékosok fekete kviddicstalarjanak mellrészét piros denevér disziti. Hires
kabalaallatukat, Barnyt, a pisze denevért tobbek kozott a vajsorreklamokbdl
ismerhetjuk (Barny mondja, Vajsort vedelj! / Kérek minden denevért, / Igyon batran,
de ne vért!)

Caerphilly Catapults
Az 1402-ben alapitott walesi klub jatékosai keresztben csikozott, vildagoszdld-piros
talarban jatszanak. A Catapults tizennyolcszor nyert bajnoki cimet a ligaban,
1956-ban pedig az Eurdpa-kupa dontéjében diadalt aratott a norvég Karasjoki
Kanyak folott. Leghiresebb jatékosuk, ,Durrbele” Dai Llewellyn tragikus halala utan
(nyaralas kozben felfalta 6t egy kiméra a gorégorszagi Mikonosz szigetén) a walesi
boszorkanyok és varazslok nemzeti gyasznapot tartottak. A Durrbele Dai



Emlékérmet minden bajnoki idény végén az a jatékos kapja, aki az adott szezonban
a legizgalmasabb és legvakmerébb Iégi mutatvanyokat hajtotta végre.

Chudley Csuzlik

Sokan ugy vélik, hogy a Chudley Csuzlik dics6sége mar orokre a multé, de a
hlséges rajongdk ma is reménykednek a klub eljovendd reneszanszaban. A Csuzlik
huszonegyszeres bajnokok, de utoljara 1892-ben vihették haza a kupat, s
teljesitményilk az elmult t6bb mint szadz évben nem volt valami fényes. Elénk
narancssarga csapattalarjukon két fekete C betli és egy suhand csuzligolyé lathato.
Jelmondatukat 1972-ben ,Gy6zni fogunk!”-r6l ,Fohaszkodjunk, és reméljuk a
legjobbakat!”-ra valtoztattak.

Dimbourne-i Darazsak

A Dimbourne-i Darazsak sarga-fekete, keresztben csikozott talarjat darazs képe
disziti. Az 1312-ben alapitott csapat tizennyolcszor szerzett bajnoki cimet, és két
alkalommal jutott a legjobb négy kdzé az Eurdpa-bajnoksagon. Nevét a klub allitdlag
egy meglehetdésen csunya incidens kapcsan vette fel, mely a 17. szazad kozepén,
az Appleby Arrows ellen vivott mérkdzésen tortént. Az egyik terelé a palya szélén
allo fa agai kozott felfedezett egy darazsfészket, s az Arrows fogdja felé Utotte azt. A
fogd olyan sok darazscsipést szenvedett, hogy abba kellett hagynia a jatékot. A
dimbourne-iek megnyerték a mérkézést, s ugy dontottek, a darazsat valasztjak
szerencsét hoz6 jelképuknek. A Darazsak szurkoldi (a ,szurkak”) koérében
hagyomany, hogy hangos zimmogéssel igyekeznek megzavarni a az ellenfél
hajtojat a buntetétamadas elvégzése kozben.

Falmouth Falcons
A Falcons-jatékosok talarja sotétszurke és fehér, emblémajuk soélyomfejet mintaz.
Kozismerten a kemény jaték hivei; ez kulondsen igaz volt vilaghirl terel6ikre, Kevin
és Kari Broadmoorra, akik 1958-t6l 1969-ig jatszottak a csapatban, s akiket a
Varazsjatékok és Magikus Sportok Féosztalya nem kevesebb, mint tizennégy
alkalommal szabott ki eltiltdst veszélyes jaték miatt. Az egyesulet mottdja igy
hangzik: ,Gy6zzlink, de ha nem megy, legalabb toérjlink be par fejet!”

Holyhead Harpies

A Holyhead Harpies igen régi walesi klub (1203-ban alapitottak). A vilag
kviddicscsapatai kozott egyedulalld modon megalakulasa ota  kizardlag
boszorkanyok jatszanak benne. Kviddicstalarjuk soététzold, mellrészét arany karom
disziti. Az altalanos vélemény szerint a Harpies és a Heidelberg Harriers 1953-as
mérkdzése, melyet a boszorkanycsapat nyert meg, a kviddicstorténet egyik legszebb
meccse volt. A hét napos talalkozé végén a Harpies fogdja, Glynnis Griffiths paradés
cikeszbefogast mutatott be.
Kbézismert, hogy a Harriers csapatkapitanya, Rudolf Brand ezutan leszallt sepriijérél,
és ott helyben megkérte kapitanytarsa, Gwendolyn Morgan kezét, aki viszont
Jolsep-R 5-0sével hozzasegitette a varazslot egy kiadds agyrazkodashoz.

Kenmare Kestrels
Az 1291-ben alakult ir egyesuletet vilagszerte népszerivé tették kabala-leprikdnjaik
szellemes mutatvanyai és szurkoldik gyonyor( harfajatéka. A Kestrels-jatékosok
smaragdzoldben lépnek palyara. Talaruk mellrészét két, hattal egymas felé forditott
K betli ékesiti. Darren O'Hare, aki 1947-60 kozott Orizte a Kestrels golkarikait,



haromszor volt az ir nemzeti valogatott csapatkapitanya, s az 6 nevéhez flizédik a
Karvalyfej tamaddalakzat kifejlesztése (lasd 10. fejezet).

Montrose Magpies

A Magpies a brit-ir liga torténetének legsikeresebb csapata: harminckét alkalommal
nyerték el a bajnoki cimet. Kétszeres Eurdpa-bajnokok, nemzetkozi szurkolétaborral
buszkélkedhetnek. Szamos kitlind jatékosuk kozé tartozik Eunice Murray fogd
(1942-ben halt meg), aki egy izben kérvényezte, hogy hasznaljanak flrgébb
cikeszeket, mert ,ezeket tul konnyl elkapni”, és Hamish MacFarlan (1957-68 kozott
volt csapatkapitany), aki ragyogé kviddicsjatékosi palyafutasa utan hasonléan kitiné
munkat végzett a Varazsjatékok és Magikus Sportok Féosztalyanak vezetéjeként. A
Magpies-talar fekete-fehér, eldl és hatul szarka-embléma disziti.

Porpicy SC

Az 1163-ban alapitott Porpicy SC a liga legrégebben mikédé csapata.
Huszonkétszer nyertek brit-ir bajnoksagot, és kétszer Eurdpa-kupat. A Szent Mungo
Varazsnyavalya- és Ragalykuralé Ispotaly javara inditott adomanygydjtés keretében
nemrég jotékony célu felvétel készilt ,Suhints ra a gurkéra, a kvaffot kapjuk el!”
kezdetl csapatinduldjukbdl, Celestina Warbeck boszorkany-énekesné eléadasaban.
A Porpicy SC jatékosainak tengerészkék talarjat a klub jelképe, a két keresztbe tett
arany saslevél ékesiti.

Pride of Portree
A csapat hazaja Skye szigete, ott alapitottak 1292-ben. A ,Pride”-ok, ahogy
szurkoléik nevezik 6ket, mellrészén arany csillaggal diszitett biborszini talarban
jatszanak. Hires hajtéjuk, a harminchatszoros skét valogatott Catriona McCormack
az 1960-as években kapitanyként két bajnoki cimhez segitette hozza a csapatot. Ma
lanya, Meaghan 6rzi a Pride-ok karikait. (Fia, Kirley szolégitaros a Walpurgis Lanyai
nevl népszerl varazslézenekarban.)

Tutshill Tornados

A Tornados jatékosok égszinkék talarjuk mellén és hatan két-két sotétkek T betlt
viselnek. Az 1520-ban alapitott csapat legnagyobb sikereit a 20. szazad elején érte
el, amikor - brit-ir rekordot dontve - 6tszor egymas utan szereztek bajnoki cimet a
ligaban. A csapatkapitanyi tisztet abban az idében Roderick Plumpton fogé toltotte
be. Plumpton huszonkét alkalommal jatszott az angol valogatottban, s 6 tartja a
cikesz-elkapas brit rekordjat: az 1921-es Caerphilly Catapults elleni mérkdzés
Plumpton jovoltabdl mindéssze harom és fél masodpercig tartott.

Wigtown Wanderers

A skét hatarvidéki klubot 1422-ben alapitotta egy Walter Parkin nevi
varazslo-mészaros hét gyereke. A négy fivér és a harom névér kétségkivil erés
csapatot alkothatott; ritkan veszitettek mérk6zést, nem utolsésorban azért, mert -
ugy hirlik - ellenfeleiknek inukba szallt a batorsaguk a palya szélén allé Walter lattan,
aki egyik kezében varazspalcat, a masikban hentesbardot szorongatott. A szazadok
soran sok Parkin-ivadék jatszott a csapatban, de az alapitdk emlékét 6rzi a Wigtown
Wanderers ezustszinl hentesbarddal diszitett vérvoros kviddicstalarja is.

Nyolcadik fejezet
A kviddics a vilagban



Eurépa

A 14. szézadban a kviddics mar kozkedvelt sport volt irorszagban. Ezt igazolja
Zacharias Mumps beszamoldja egy 1358-as meérkdzésrdl: ,Eqy corki varazslokbol
allo csapat baratsagos talalkozéra Lancashire-be repullt, s a helybéliek nagy
bosszusagara folényes gydzelmet aratott a vendéglatok folott. Olyan cseleket
végeztek a kvaffal, amihez foghatdkat a lancashire-iek sose lattak. Az ireknek végul
menekulnitk kellett a falubdl, mivel a nézbék palcat rantottak, és megtamadtak 6ket.”
Szamos forrasbol kimutathatd, hogy a 15. szazad elejére a jaték Eurdépa mas
részeibe is eljutott. Norvégiat mar igen koran ,megfertézte” (talan épp Goodwin
Kneen unokabatyja, Olaf volt a kviddics norvégiai apostola?). Bizonyiték erre
Jambikus Ingolfnak az 1400-as évek elején szlletett kdlteménye:

Mily csoda volt ama légi kaland!
Fent a cikesz és a palya alant.
Szalltam a szélbe', de, jaj, azutan

jott az a gurkd - s a pup a kupan.

Malecrit francia varazslé korulbelul ugyanabban az idében irta Hélas, Jé me mis
Transfiguré Les Pied (,Ajaj, atvaltoztattam a labam!”) cimi szindarabjat, melyben az
alabbi parbeszéd olvashato:

GRENOUILLE: Ma nem tudok kimenni veled a vasarba, Crapaud.
CRAPAUD: De Grenouille, egyedil nem birom el a tehenet.
GRENOUILLE: Jdl tudod, Crapaud, hogy délelétt be kell allnom 6rzének. Ki
tartoztatja fel a kvaffot, ha én nem?

1473-ban megrendezésre kerult az elsé Kviddics Vilagkupa, melyen azonban csak
europai nemzetek képviseltették magukat. A messzi orszagok csapatai kulonféle
okokbdl maradtak tavol: informaciéhiany miatt (a meghivéleveleket szallitd baglyok
féluton elpusztultak végkimerulésben), 6vatossagbol (nem vallalkoztak a hosszu és
veszélyes utra), illetve kényelembdl (nem volt kedvik kimozdulni otthonrdl).
Az Erdély és Flandria kozott lezajlott dontét a kviddicstorténet legdurvabb
meérkbzeéseként tartjak szamon. A jatékosok rengeteg, korabban soha nem latott
szabalytalansagot kovettek el, pl. egy hajtot gorénnyé valtoztattak, az egyik 6rzét
megprobaltak pallossal lefejezni, s az erdélyi csapat kapitanya szaz vérszopd
denevert eresztett ki a talarja alol.
A vilagkupat azéta négyévenként megrendezik, de csak a 17. szazad ota vesznek
részt benne Eurdpan kivuli csapatok. Eurdpa-bajnoksagot a nemzetek 1652 6ta
haromévenként vivnak.
A szamos kivalé eurdpai klub kozul talan a bolgar Vratsa Vultures tett szert a
legnagyobb hirnévre. A hétszeres Eurdpa-bajnok csapat vilagviszonylatban is
kimagasldan latvanyos jatékstilust képvisel. Ok a tavoli (azaz a biintetézénan kivilrél
dobott) gdl uttdérdi, s mindig szivesen biztositanak lehetéséget addig ismeretlen ifju
tehetségeknek a felemelkedésre.
A sokszoros francia bajnok Quiberon Quafflepunchers tulcifrazott jatékarol és
vilagitd rozsaszin csapattalarjarél valt hiressé. A német Heidelberg Harriers
jatékosai az ir valogatott kapitanya, Darren O'Hare elhiresilt jellemzése szerint
,vadabbak a sarkanynal és kétszer olyan okosak”. A régtél fogva
kviddics-orszagként ismert Luxemburg adta a vilagnak a tamadasi taktikakban
élenjaro, kimagasloan golerds Bigonville Bomberst. A portugal Braga Broomfleetet
forradalmian uj terel-jel6l6 rendszere a kézelmultban emelte az élvonalba. A lengyel



Grodzisk Goblinsban valt hiressé a vilag talan legkreativabb fogoja, Jozef Vronszkij.

Ausztralia és Uj-Zéland

Uj-Zélandra valamikor a 17. szazadban jutott el a kviddics, allitélag egy eurdpai
herboléguscsoport jovoltabdl, akik magikus fuvek és gombak kutatdsa végett
szerveztek expediciét a tavoli kontinensre. A hagyomany szerint a tudos
boszorkanyok és varazsldk az egész napi faradsagos mintagydjtés utan
kikapcsoldédas gyanant kviddicseztek - a helybéli varazslokoldnia tagjainak nagy
amulatara. Az Uj-Zélandi Magialigyi Minisztériumnak igen sok idejébe és pénzébe
kerllt a muglik szamara hozzaférhetetlenné tenni az akkoriban készullt nagyszamu
maori festményt és faragvanyt, amelyek kviddicsez6 fehér varazslokat abrazolnak.
(Az alkotasok a Magialgyi Minisztérium wellingtoni székhazaban tekintheték meg.)
Ausztralidban a kviddics valamikor a 18. szazadban jelent meg. FOldrajzi
adottsagaibdl kifolydlag az orszag idealis kviddicsterepnek mondhato; hatalmas
kiterjedést lakatlan, kviddicspalyak elhelyezésére tokéletesen alkalmas teruletekkel
r e n d e I k e z [ k .
Az ellenlabas kontinens csapatai gyorsasagukkal és latvanyos stilusukkal mindig is
elkapraztattak az eurdpai kozonséget. Az élvonalbeli klubok kozul meg kel
emliteniink a piros-sarga-kék talarban jatszé Moutohora Macaws-t (Uj-Zéland). Az 6
kabalaallatuk a hires Szikra nevl fénix. Az ausztral bajnoksag mezényét az
évszazad nagy részében két csapat, a Thundelarra Thunderers és Woollongong
Warriors uralta. Agressziv rivalizalasuk egyenesen kdzmondasossa valt - az ausztral
varazslo, ha egy hencegd kijelentés hallva ki akarja fejezni hitetlenkedését, gyakran
igy valaszol: ,Persze, én meg jelentkeztem birénak a Thunderer-Warrior meccsre.”

Afrika

A repuld sepri valdszinlileg az afrikai varazslok altal magas szinten mavelt alkimia
és asztronomia tanulmanyozasa céljabol utnak induld eurdpai boszorkanyok és
varazslok kozvetitésével jutott el a fekete kontinensre. A kviddics népszeriisége
Afrika-szerte folyamatosan né, ha nem is 6ltétt még olyan mértéket, mint Eurépaban.
Az afrikai orszagok kozul kulonos figyelmet érdemel Uganda, ahol a kviddics maris
nemzeti sportta valt. Leger6sebb csapatuk, a Patonga Proudsticks 1986-ban
dontetlent jatszott a Montrose Magpies-szal, s ezzel a teljesitménylkkel annak
idején az egész kviddicsvilagot amulatba ejtették. A legutobbi vilagkupan szerepld
Ugandai csapatban hat Proudsticks-es seprilovag jatszott. Egyszerre ennyi embert
el6ttik egyetlen klub sem delegalt nemzeti valogatottba. Az afrikai csapatok kozdl
emlitést érdemel még a togdéi Tchamba Charmers, a ,reverse pass” mesterei, az
etidpiai Gimby Giant-Slayers, akik kétszer nyertek 0sszafrikai bajnoksagot, és egy
igen népszerl csapat, a tanzaniai Sumbawanga Sunrays, akik csoportos légibukfenc
mutatvanyukkal vilagszerte kivivtak a kozonség csodalatat.

Eszak-Amerika
Eszak-Amerikaban a 17. szazad elején jelentek meg az elsd kviddicsezék, de a
sportag elterjedését lassitotta az ugyanabban az idében Eurdopabdl atterjed6 erés
varazsloellenes kozhangulat. A varazsloé-telepesek, akik eredetileg abban a
reményben koltdztek at az Ujvilagba, hogy ott el8itélet-mentes kdrnyezetet talalnak,
fokozott 6vatossagra kényszeriiltek, s ez eleinte akadalyozta az Eszak-Amerikai
kviddicskultura kialakulasat.
A nehéz kezdet ellenére a késBbbiekben harom kanadai kviddicscsapat is
felklzdotte magat a vilag élvonalaba: a Moose Jaw Meteorites, a Haileybury



Hammers és a Stonewall Stormers. A Meteorites-jatékosok azel6tt minden megnyert
mérkézésik utan diadalrepllést tartottak a kdérnyezé varosok és falvak folott,
seprijukkel szikracsovat huzva. A mugliligyi szempontbdl veszélyes tevékenységert
az 1970-es években majdnem feloszlasra kotelezték a klubot, ezért a jatékosok a
hagyomanyos ritust ma mar a kuzdétér folott végzik el. A Metorites-meccsek igazi
varazsloéturista latvanyossagnak szamitanak.
Az Egyesult Allamok aranylag kevés vilagklasszis kviddicscsapatot tud felmutatni, s
ennek legfébb oka egy konkurens amerikai seprijaték, a kviddics egy valtozatanak
tekinthet6 quodpot. A quodpotot egy 18. szazadi varazsld, Abraham Peasegood
talalta fel. Peasegood egy kvaffal a poggyaszaban indult itnak az éhazabdl, mert azt
tervezte, hogy kviddicscsapatot szervez Amerikaban. Ugy tartjak, a magus ladajaba
zart kvaff utk6zben hozzaért a varazspalca hegyéhez, igy mikor Peasegood végul
elévette és szorakozottan dobalni kezdte, a labda az arcaba robbant. Peasegood,
akinek a jelek szerint igen vaskos humora volt, azonnal elhatarozta, hogy a
jelenséget tovabbi bdérlabdakon reprodukalja. Végul kviddicscsapat-alakitasi
szandékardl is letett, s helyette kifejlesztett barataival egy masik jatékot, amely a
.,quod’-nak elkeresztelt ujfajta, robbanékony Ilabda hasznalatara épul.
A quodpotot tizenegy f6s csapatok jatsszak. Feladatuk a palya végén felallitott
.pot’-ba juttatni a quodot, miel6tt az felrobbanna. Ezt a célt a jatékosok a quodot
egymas kozott tovabbitva igyekeznek elérni. Annak a jatékosnak, akinek a kezében
felrobban a labda, el kell hagynia a palyat. Ha sikertl beledobni a quodot a potba
(ami egy robbanasgatlo folyadékkal toltott kisméretl Ust), az eredményes jatékos
csapata kap egy pontot, és a mérkézést Uj quoddal folytatjak. Kis szamu
quodpot-rajongd Eurdpaban is akad, de az évilagi varazslok tobbsége hii maradt a
k v [ d d [ C S h e z .
A kviddics népszer(isége a rivalis quodpot varazsa ellenére az Egyesiilt Allamokban
is novekszik. Az utdbbi idoben két amerikai csapat is felhivta magara a figyelmet
nemzetkdzi szinten: a texasi Sweetwater All-Stars, akik 1993-ban izgalmas, 6tnapos
meérkdzés soran megérdemelt gybézelmet arattak a Quiberon Quafflepunchers folott;
és a hétszeres USA-bajnok massachusettsi Fitchburg Finches, akiknek fogdja,
Maximus Brankovitch Ill az utobbi két vilagkupan az Egyesult Allamok csapatanak
kapitanya volt.

Dél-Amerika
A kviddics egész Dél-Amerikaban elterjedt, bar a quodpot ott ugyanugy konkurenciat
jelent szamara, mint a kontinens északi felén. Az elmult szaz évben Argentina és
Brazilia is jutott mar be a legjobb négy kozé a vilagkupan, de a legerésebb
valogatottal egyértelmien Peru rendelkezik. Sokan arra tippelnek, hogy tiz éven
belil bennik Unnepelhetjtk majd az els6 Dél-Amerikai vilagbajnokot.
Az elterjedt vélemény szerint a peruiakat azok az eurdpai varazslok ismertették meg
a kviddiccsel, akiket a Nemzetkdzi Szovetség kuldott az orszagba az elszaporodo
vipertooth-ok (Peruban éshonos sarkanyfaj) megfigyelésére. Azéta a perui varazslok
a kviddics megszallottaiva valtak; hirneves csapatuk, a Tarapoto Tree-Skimmers
nemreég tért haza nagy siker( eurdpai korutjarol.

Azsia
Keleten a kviddics nem tudott igazan széles korl népszeriségre szert tenni, hiszen
a repul6 sepri ma is ritkasagnak szamit azokban az orszagokban, ahol a szényeg a
bevett kdzlekedési eszkoz. Ott, ahol viragzik a repul6szényeg-kereskedelem, igy
Indiaban, Pakisztanban, Bangladesben, Iranban és Mongdliaban, a helyi Magiaugyi



Minisztérium némi bizalmatlansaggal tekint a kviddicsre. Az egyszerl boszorkany-
és varazslonép korében viszont akadnak a sportagnak rajongoi.

A fenti altalanos megallapitdas nem vonatkozik Japanra, ahol a kviddics
népszerisége mintegy szaz éve folyamatosan né. A legsikeresebb japan csapat, a
Toyohashi Tengu 1994-ben hajszal hijan legyézte a Gorodok Gargoyles nevi litvan
csapatot. A japan kviddicsez6k minden elvesztett mérkbézés utdan hagyomanyos
ceremoénia keretében felgyujtiak seprliiket, de a Varazslok Nemzetkozi
Szdvetségének Kviddicsbizottsaga ezzel kapcsolatban rosszallasat fejezte ki, mivel
ugy vélik, kar elégetni azt a sok jo fat.

Kilencedik fejezet
A versenysepri fejl6dése

A kviddicset a 19. szazad elejéig kulonbozé mindségl hétkdznapi seprikon
jatszottak. Ezek a repmlvek mar sokkal fejlettebb voltak kdzépkori elédeiknél, az
Elliot Smethwyck altal 1820-ban kifejlesztett parnazé blbaj pedig egycsapasra
nagysagrendekkel kényelmesebbé tette a repiilé sepriit (6. abra). Altalanossagban
azonban elmondhatjuk, hogy a 19. szazadi seprik végsebessége meglehetbsen
alacsony volt, s nagy magassagban kormanyzasuk nehézkessé valt. A korabeli
seprik kézmlvesmesterek mihelyébdl kerultek ki; bar kulcsin, kidolgozottsag
tekintetében remekmivek voltak, teljesitménylk altalaban messze elmaradt
esztétikai értékik mogott.

=
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6. abra

Jo példa erre az Oakshaft 79 (a szam arra utal, hogy az elsé darab 1879-ben
késziilt), amely egy portsmouth-i sepriikészits, Elids Grimstone terméke volt. Az
Oakshaft massziv tolgyfanyéllel szerelt, impozans megjelenési seprli. Tavolsagi
repulésre tervezték, stabilitdsat er6s szélben is megbrzi. Bar napjainkban értékes
antik modellnek szamit, s a gyUjték magas arat fizetnek érte, kviddics-sepriként mar
a mult szazadban sem valt be. Mivel nagy sebességnél tul lomhan fordul, sosem tett
szert igazi népszerlségre azok korében, akik tobbre becsulik a mozgékonysagot a
ropbiztonsagnal. A modell hirnevét elsésorban annak kdszonheti, hogy Jocunda
Sykes egy Oakshafttel hajtotta végre 1935-ben a varazslétorténelem elsé
ocean-atrepulését. (Azel6tt a varazslok ilyen hosszu utra inkabb hajoval indultak el.
A sepriben nem biztak elégge, az interkontinentalis hoppanalas pedig annyira
kockazatos, hogy arra csak a legképzettebb varazsldk mernek vallalkozni.)
Gladys Boothby 1901-ben kifejlesztett Moontrimmere nagy el6relépést jelentett a
seprikészités torténetében. A karcsu, kérisfa nyeli modell j6 ideig keresett
kviddics-sepri volt. A Moontrimmer legfontosabb elénye a t6bbi sepriivel szemben
az volt, hogy mindegyiknél magasabbra tudott emelkedni (és csucsmagassagon is
jol kormanyozhaté maradt). Gladys Boothby nem tudott annyi seprit gyartani,
amennyit a kviddicsjatékosok rendeltek tble, ezért a piacon megjelend ujabb modell,
a Silver Arrow is élénk keresletre talalt. A Silver Arrow tekinthet6 a modern
versenyseprl igazi el6djének: sokkal nagyobb sebességet tud elérni, mint a
Moontrimmer vagy az Oakshaft (hatszéllel max. 110 km/h-t). Ugyanakkor ezt a
modellt is egyetlen, kézmives moddszerekkel dolgoz6 varazslé (Leonard Jewkes)
készitette, S a kereslet messze meghaladta a kinalatot.



A nagy attorésre 1926-ban kerult sor, amikor az Olerton fivérek, Bob, Bili €és Barnaby
megalapitottak a Jolsep-R Seprligyarat. Elsé termékiket, a Joélsep-R1-et
kimondottan sportcélokra tervezett versenysepriiként hirdették meg, s addig soha
nem latott mennyiségben dobtak piacra. A hihetetlenll fordulékony modell elsépré
sikert aratott; egy év se kellett hozza, s mar az orszag 0sszes kviddicsjatékosa
Jolsep-R-en repult.
Az  Ollerton fivéerek nem sokaig élvezhették monopolhelyzetuket a
versenysepri-piacon. Randolph Keitch és Basil Horton, a Falmouth Falcons
jatékosai 1929-ben megalapitottdk a masodik versenysepri-gyarat. A Kométa
Kereskedelmi Vallalat elsé sepriije a Comet 140 volt. A szam azt jelzi, hogy ennyi
példanyt tesztelt Keitch és Horton a modell piacra dobasa el6tt. A szabadalmaztatott
Horton-Keitch fékez6blibaj elkerllhetévé tette a kirepuléseket és tullovéseket, igy
aztdn  sok  brit és ir klub Oltette at  jatékosait = Cometekre.
Mialatt a Jolsep-R és a Comet a maguk konkurenciaharcat vivtak (1934-ben kijott a
tovabbfejlesztett Jolsep-R2, 1937-ben a Jolsep-R3, 1938-ban pedig a Comet 180),
Eurdpa-szerte egy sor ujabb seprigyar nyitotta meg kapujat.
A fekete-erdei Elierby & Spudmore cég modellje, a Tinderblast 1940-ben kerult
forgalomba. Igen jol kezelhetd sepri volt, de sebességben elmaradt a Cometek és a
Jolsep-R-ek mogott. 1952-ben a cég kihozott egy ujabb modellt, a Swiftsticket. A
Swiftstick gyorsabb ugyan a Tinderblastnal, de emelkedéskor nem huz eléggé, ezért
professziondlis kviddicscsapatokban mar annak idején sem hasznaltak.
1955-ben az Univerzal Seprigyartd Vallalat piacra dobta a Meteort, a korszak
legolcsébb versenyseprijét. A modell eleinte lelkes fogadtatasra talalt, késébb
azonban kiderult réla, hogy id6ével alacsony roptivé és lomhava valik, s az Univerzalt
1978-ban felszamoltak.
1967-ben az egész kviddicsvilagot lazba hozta az ujonnan alapitott Nimbusz
Versenysepr( Vallalat els6 modellje. A csucsminéségl Nimbusz 1000-ben egyesult
a régi Oakshaft 79-ek megbizhatésaga és a legjobb Jdlsep-R-ek konnyi
kezelhetésége. A Nimbusz 1000 akar 160 km/h-s sebességet is el tudott érni, s egy
helyben lebegve 360 fokos fordulatra volt képes. Eurdpa-szerte egy csapasra a
professzionalis kviddicscsapatok kedvence lett, s tokéletesitett valtozataival (az
1001-sel, az 1500-sal és az 1700-sal) a Nimbusz Versenyseprii Vallalat mindmaig
megdrizte vezetd helyét az iparagban.
A Flyte & Barker cég 1990-ben azzal a nem titkolt céllal hozta ki Twigger 90
elnevezésl seprijét, hogy leszoritsa vele a Nimbuszt a dobogé legfelsé fokardl. A
luxuskiviteli modell egy sor ujfajta blbajjal dicsekedhet (beépitett vészjelzd fatty,
farok-onkifésulé stb.), azonban kiderult réla, hogy nagy sebességnél elgorbul, s az a
vélemeény terjedt el, hogy olyan varazslok hasznaljak, akiknek tobb galleonjuk van,
mint eszuk.

Tizedik fejezet
A kviddics napjainkban

A kviddicsjaték a szazadok soran mit sem veszitett varazsabadl, s valtozatlanul nagy
tomegeket vonz vilagszerte. Aki ma jegyet vasarol egy kviddicsmeccsre, nem
zsakbamacskat vesz: a pénzéért kivalo seprlrepulék magas szinvonalu jatékaban
gyonyorkodhet. (Igaz, ha a cikeszt mar az elsé 6t percben elkapjak, valamennyien
kicsit megroviditve érezzik magunkat.) Ezt igazoljak azok a bonyolult cselek és
fogasok is, amelyeket a sajat tudasuk és a jaték gazdagitasa, tokéletesitése mellett
elkotelezett boszorkanyok és varazslok dolgoztak ki a kviddics ezer éves fejlédése
soran. Az alabbiakban ezek kozul mutatunk be néhanyat.



Bludger Backbeat
Specialis Utés; a tereld hatralendulsé uUtéjével talalja el a gurkét, igy azt nem elére,
hanem hatrafelé kildi. Pontos Gtést nehéz ily mddon végrehaijtani; a mozdulat inkabb
az ellenfél megzavarasat szolgalja.

Csorszkov-féle csel
Petrova Csorszkov orosz hajtordl elnevezett trikk. A kvaffot birtokld hajto felfelé
repul, hogy az ellenfél jatékosai azt higgyek, egérutat probal nyerni, hogy aztan golt
dobhasson. A hajté azonban varatlanul ledobja a labdat alacsonyabban repuld
tarsanak. A csel sikerének kulcsa a pontos idézités.

Dopplebeater Defence
A két terel6 egyszerre Uti meg gurkét, igy az fokozott lendulettel tamad a megcélzott
jatékosra.

Double Eight Loop ]
Az 6rz6 nagy sebességgel szlalomozik a karikak kozott és korul. Altalaban
blntetétamadas védésekor alkalmazzak.

Karvalyfej tamadodalakzat
A hajtok nyilhegyet mintazé alakzatba allnak, ugy repllnek a karikak felé. A cél az
ellenfél megfélemlitése, jatékosainak eltavolitasa az utbal.

Parkin's Pincer
Nevét a Wigtown Wanderers alapitd tagjairdl kapta, mivel allitdlag 6k talaltak fel ezt
a mandévert. Két hajtdé két oldalrdl, egy pedig szembdl rarepul az ellenfél kiszemelt
hajtojara.

Plumpton Pass
A fogo speciadlis mozdulata: latszélag céltalan bekanyarodas, melynek soran a cikesz
a fogo talarujjaba kerll. Nevét Roderick Plumptonrdl, a Tutshill Tornados fogojarol
kapta, aki ezt a modszert alkalmazta 1921-es, rekordidd alatt végrehajtott
cikeszbefogasakor. Egyes szakért6k szerint az eset a véletlen miive volt, Plumpton
azonban halalaig kitartott amellett, hogy tudatosan kapta el talarujjaval a cikeszt.

Reverse Pass
A haijté a valla folott tovabbitja a kvaffot csapattarsanak. A moédszerrel nehéz pontos
atadast végrehajtani.

Sloth Grip Roll
A jatékos ugy tér ki a kdzeledd gurko elél, hogy fejjel lefelé fordul, és kezével-labaval
kapaszkodva log a seprin.

Starfish and Stick
Az 06rz6 specidlis testtartasa; széttart végtagokkal, fél kézzel és fél labbal
kapaszkodva l6g a vizszintesen lebegd seprin. (7. abra) Sepri nélkul ne gyakoroljuk
a levegdbben.



7. abra

Transylvanian Tackle
Ezt a trukkot el6szor az 1473-as vilagkupa-donton alkalmaztak. A jatékos
ijesztésképpen ellenfele orra felé lenditi 6klét. Ha az 6kdl nem ér orrot, a mozdulat
nem mindsul szabalytalansagnak, de szaguldo seprin Ulve nehéz pontosan bemérni
az al-utés hosszat.

Woollongong Shimmy
Az ellenfél hajtoinak lerazasat célzd nagy sebességl cikcakkrepulés. Technikajat az
ausztral Woollongong Warriors jatékosai fejlesztették tokélyre.

Vronszkij-mUbukas
A fogd meredeken a fold felé repul - azt a latszatot keltve, hogy megpillantotta
odalent a cikeszt -, majd kozvetlenul a foldet érés el6tt kihuzza seprijét a
bukérepulésbdl. Ezzel azt probalja elérni, hogy az ellenfél fogdja utanozza 6t, és a
talajnak Utk6zzon. A trikk Jozef Vronszkij lengyel fogérol kapta a nevét.

©

Vitathatatlan tény, hogy a kviddics a felismerhetetlenségig megvaltozott azéta, hogy
Gertié Konder leirta a queerditch-lapi ,tokkelltottek” jatékat. Ha a holgy napjainkban
élne, talan 6 sem tudna kivonni magat a kviddics kolt6i varazsa alél. Kivanjuk, hogy
a jaték tovabbi fejlédést érjen meg, s a tavoli jov6 boszorkany- és
varazslonemzedékei is élvezhessék e minden sportok legdicsébbikét.



